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學校：新北市天主教恆毅高級中學 參賽者：伍宏麟、林奕光

微課程教材名稱：排序與視覺辨識

教材教學檔案 教材影片檔案

國中二年級的資訊科技課程-排序(選擇排序法)

視學辨覺結合控制板的活動畫面

教材特色

一、使用教科書排序章節作為情境主題

二、如何訓練辨識資料，帶領學生邁入AI領域

三、搭配NKNU BLOCK控制板結合各感應器

四、本專案分成四個微課程，讓學習難度降低

五、程式階層式且函數化，將大問題拆解成小問題解決

六、學生可以作意發展，用此教材為基礎發展出其他模擬的議題

七、AI軟體的使用(EX : GAMMA)

主題與目的：課程主題為「排序與視覺辨
識」，目的是透過使用 5016B智慧數控教具
平台進行模擬，讓學生了解視覺辨識的原理
並理解選擇排序法，同時也能延伸學習其他
排序演算法，例如氣泡排序法。

課程建議：建議授課節數為 3-4 節。

先備知識：學生應具備循序、選擇與重複結
構，以及變數、算術運算和模組化程式設計
的基礎知識。

選擇排序法核心概念：選擇排序法的步驟為：
找出未排序數字群組中的最小值、將最小值
移動到正確位置，並重複此步驟直到所有數
字都完成排序。實例與練習：簡報中以數列
5, 3, 4, 1, 2 為例，詳細示範每個步驟的排序
過程，並提供學生實作練習題與學習單，讓
學生思考排序法的優缺點與基本原理。

課程實作與專案
微課程1：訓練辨識資料：使用 Google 
Teachable Machine 訓練數字 1-5 的圖片資
料，讓學生體驗 AI 訓練流程，並學習如何透
過增加多樣化資料來提升辨識準確度。
微課程2：視覺辨識程式：將訓練好的資料匯
入 Scratch 程式中，利用攝影機辨識字卡，
並搭配 8x8 LED 顯示器、搖桿按鈕和蜂鳴器，
將辨識出的數字寫入清單。
微課程3：選擇排序程式：利用寫入好的清單，
透過選擇排序演算法將數字排序後顯示在
OLED 螢幕上。
微課程4：隨機產生亂數：當沒有攝影機時，
可以透過亂數產生器，隨機產生不重複的 1-
5 數字並寫入清單。創意發想：鼓勵學生使
用教具中的其他元件（如馬達、RGB LED燈
條）來延伸與改良排序系統

利用Teachable Machine訓練資料

完整的情境流程圖、程式流程圖與程式 另外安排不用視覺辦識-隨機產生亂數程式

提供同學創意發想，自行增加程式

完整的選擇排序程

式，並且函數化，

將大問題拆解成小

問題，讓學生學習

能更加簡單、明白
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